
「2026년 AI동행 프로젝트」‘에이전트 AI’

자율탐구 청년멘토 모집 공고
q

1. 사업 개요

ㅇ (사업명) 2026년 AI동행 프로젝트 교육활동 기획·운영

ㅇ (사업 개요) 한국과학창의재단에서 주관하는 「2026년 AI동행 프

로젝트」는 전국 중·고등학생의 디지털 기반 자기주도적 문제해

결 역량 함양과 SW·AI 분야 진로 적응성 강화를 목적으로 추진

되는 프로젝트형 교육 사업임.

ㅇ (에이전트 AI 분과 프로그램) 학생들이 사회와 일상 속 문제를 탐

색하고, 자동화 도구·생성형 AI·API 등을 활용하여 문제해결형 AI

서비스를 설계·구현하는 프로젝트형 프로그램으로, 문제 정의, AI 서

비스 구조 설계, 프로토타입 구현 및 결과물 개선의 단계로 운영됨.

ㅇ (청년멘토 역할) 학생들이 자율탐구 과정에서 프로젝트 아이디어

를 구체화하고 AI 서비스를 구현·개선할 수 있도록 기술적 조언

과 산출물 개선을 지원하기 위해 청년멘토를 모집함.

ㅇ (운영기관) (주)엘리스그룹, 건국대학교 산학협력단

2. 모집 개요

ㅇ (모집분야) 에이전트 AI 분과 자율탐구 청년멘토

ㅇ (모집인원) 총 50명 내외

ㅇ (모집기간) 공고일로부터 2026. 8. 28.(금)까지 ※기한연장

ㅇ (지원링크) https://forms.gle/LYHaHetfqnwGRkkFA



ㅇ (지원자격)

- 2026학년도 2학기 기준 국내 대학 3학년 이상 재학(휴학)생 또는 대학원생

- 전국 SW중심대학사업단 소속 컴퓨터공학부, 인공지능학과 등 IT 관련 전공자 

또는 사범대학(교육공학, 컴퓨터교육 등) 재학생 중 SW 기초 역량을 갖춘 자

- SW·AI 분야 기술 및 프로젝트 수행 과정에 대한 기본적인 이해를 보유한 자

- 청소년의 아이디어와 의견을 존중하고 학생 눈높이에서 소통할 수 있는 자

- 사전교육 및 멘토링 활동 일정에 성실하게 참여 가능한 자

ㅇ (우대사항)

- 2026. 9. 19.(토) 진행 예정인 메이커톤 멘토링 참여 가능한 자(우선 선발)

- SW·AI 관련 프로젝트 수행 경험 또는 해커톤·공모전 등 대회 참여 

및 수상 경험 보유자

- 에이전트 AI, 생성형 AI, LLM, API 연동, 자동화 도구 활용 경험 보유자

- SW·AI 교육봉사, 튜터링 및 청소년 멘토링 경험 보유자

- ㈜엘리스그룹 코딩 테스트 우수 통과자

ㅇ (사전교육) 최종 선발된 청년 멘토를 대상으로 활동 전 사전교육을 실

시할 예정이며, 세부 일시 및 장소는 합격자에 한하여 추후 안내 예정

3. 주요 활동 내용

ㅇ (기간) 2026년 8월~11월, 총 4회(회당 1시간)

※ 참여 동아리와 멘토의 매칭 일정에 따라 활동 내용이 달라질 수 있음

※ 세부 멘토링 방식 및 일정은 참여 동아리 지도교사와 협의하여 결정

ㅇ (대상) 전국 중·고등학교 SW·AI 관련 동아리 소속 학생

ㅇ (지역) 전국 단위 모집

ㅇ (방식) 온-오프라인 하이브리드 밀착 케어

- 동아리별 청년멘토 1명을 배정하여 맞춤형 멘토링 운영

- 참여 학교 방문을 통한 오프라인 멘토링을 원칙으로 하며, 운영 

상황에 따라 온라인 멘토링 병행 가능



- 자율 탐구 기간 중, 엘리스 플랫폼 내 헬프 센터(Help-Center)

및 화상 강의실을 활용한 1:1 질의응답 및 코드 리뷰 진행

- 전문멘토, 동아리 지도교사와 협업하여 학생 프로젝트 지원

ㅇ (수당) 참여 회당 50,000원

4. 청년멘토 역할 및 수행 내용

ㅇ [필수](프로젝트 고도화 멘토링) 3회

- 프로젝트 아이디어 구체화 및 문제 정의 지원

- AI 서비스 구현 방향 및 기술 활용 방법에 대한 조언 제공

- 생성형 AI, API, 자동화 도구 등 활용 방법 안내

- 프로젝트 구현 과정에서 발생하는 기술적 어려움 해결 지원

- 프로토타입 및 결과물 테스트, 개선 방향 제안 등

ㅇ [필수](진로 탐색 멘토링) 1회

- SW·AI 관련 전공 및 직무 정보 제공

- 대학 진학 및 전공 선택 경험 공유

- SW·AI 분야 진로 준비 과정 및 산업 현황 안내

ㅇ [선택](메이커톤 멘토링) 2026. 9. 19.(토) 1회, 총 2시간

- 메이커톤 행사 중 팀별 프로젝트 수행 및 현장 질의응답 지원

- 팀별 협업 및 결과물 완성을 위한 활동 지원

5. 문의사항: 건국대학교 김소울 연구원

ㅇ (오픈채팅방) https://open.kakao.com/o/sN2VsmHi


